
FICHE 308. LES DIFFERENTES SIGNIFICATIONS DU CONTRE 
 

 

 

1 CONTRE PUNITIF 
C’est sa signification première. A utiliser avec prudence, peut donner la manche si fait à un niveau trop bas 

 

2 CONTRE D’APPEL 
Normal :   Se fait en intervention avec une valeur d’ouverture et une courte dans la couleur d’ouverture 

Toutes distributions  Seule condition : ≥ 17HL 

 

3 CONTRE DE REVEIL 
Le « contre de réveil » fonctionne comme le « contre d’appel », avec un décalage de 5 pts vers le bas…  dans la zone 7-12 HL, il est fait avec une courte dans 

l’ouverture, et un support dans les autres couleurs… Il est « toute distribution » à partir de 13 HL,  

 

4 CONTRE SPOUTNIK 

4.1 Contre Spoutnik simple 

Il se fait quand l’intervention du n°2 se fait au niveau 1 et vous êtes en n°3 avec 8H+, de quoi parler au niveau 1, mais pas au niveau 2. 

• Optionnel : Après 1♣ suivi intervention 1♦ : 4 cartes à ♥, 4 cartes à ,  Contre = Les 2 majeures 4èmes et 8H+ 

• Après 1♣/♦ suivi de 1♥ : 4 cartes à ,    Contre. (avec 5 cartes à on dit 1) (*). 

• Après 1♣/♦ suivi de 1,    Contre = 4 cartes exactement à ♥,  8+HL ; ou 5+ 

      cartes à ♥, 8 à 10HL (à partir de 11HL on dit 2♥) ♥ 

4.2 Contre Spoutnik généralisé 

Il apparaît comme convention quand l’intervention dépasse 1 : la prudence est de mise. 

Cas fréquent : N :1 E : intervention à 2 → S :??  Annoncer 2♥ ou 2 promettrait 5 cartes et 11HLD 

≤ 13HLD : Pour contrer, il est préférable d’avoir les 2 majeures 4èmes. Si une seule, vérifier qu’il y une couleur de repli. 

≥ 13HLD : Pour contrer, une seule majeure 4ème suffit. Un repli sur SA sera sans doute possible. 

 

5 CONTRE POUR MONTRER LE FIT APRES INTERVENTION ADVERSE. 
• Quand le joueur 2 est intervenu à la couleur ou à 1SA, le « contre » montre un soutien avec 3 atouts et au moins 11S. 

• Avec 4 atouts et au moins 11S on soutient directement au niveau 3. 

Remarques : Sur contre d’appel le « contre » est remplacé par « surcontre » 

 

6 INTERVENTION PAR CONTRE SUR OUVERTURE 1SA 
D’après le SEF,  « contre » sur 1SA montre des levées, une mineure 5ème et une majeure 4ème. 

7 CONTRE D’ENTAME (POUR INFO) 
1SA Passe 2♣ (Stayman) « contre » → Demande d’entamer ♣ 

1SA Passe 3SA  « contre » → Demande d’entamer ♠.  Je ne l’ai jamais vu !!! 


