
FICHE 304. 4SA QUANTITATIF ET/OU BLACKWOOD ? 
 

1 PREAMBULE 

La signification 1ère de 4SA est quantitative.  

• A SA, les chelems se demandent « au poids », l’enchère de 4SA sert donc à demander au partenaire s’il est minimum 
ou maximum de la zone promise. Je veux savoir si nous avons les 33 points nécessaires à la demande des 12 
levées → 4SA est quantitatif 

• A l’atout c'est différent : Les coupes vont rapporter des levées et, bien qu’il faille toujours 33 points pour le petit 
chelem, vous aurez besoin de moins de points H puisque vous comptez des points L et D dans votre total. Il faudra 
donc connaître le nombre d’As du camp. → 4SA est « Blackwood ». 

 

2 4SA QUANTITATIF OU BLACKWOOD ? QUELQUES REGLES A MEMORISER : 

2.1 Règle n°1 

4 SA n'est jamais un Blackwood lorsqu'il suit directement une enchère à Sans-Atout. 

C'est une règle prioritaire ! 

 S O N E 

 2SA - 4SA - 

 5♦ - 6♦ 

4 Sans-Atout est classiquement quantitatif. Il suit directement 2SA et il n'y a pas de fit. 

La réponse de 5♦ n'indique pas un nombre d'As : c'est une réponse positive avec 4 cartes à ♦ sans 4 cartes à ♣, ce qui permet de 

retrouver un fit mineur et de jouer un chelem en mineure, plus sûr qu'à Sans-Atout. 

Exception: 2SA fitté voir règle n°3 

2.2 Règle n°2 :  

4SA n'est pas un Blackwood si aucun fit n'a été exprimé ou sous-entendu. 

 S O N E  S O N E 

 1SA      -     2♦  - ou 1SA - 2♣       - 

 2♥       - 4SA   2♠ - 4SA 

Même après un Texas ou un Stayman, 4SA est quantitatif 

 S O N E 

 1♣ - 1♥      - 

 1♠ - 4SA 

Ici 4SA n'est pas un Blackwood avec fit implicite Pique, mais montre un jeu régulier de 19-20H, main qui serait autrement très difficile 

à décrire, alors qu'avec un fit Pique, on a tout le temps de s'exprimer de manière forcing (4ème couleur, fragment-bid, splinter,...). 

2.3 Règle n°3 :  

Dès que le fit existe, 4 Sans-Atout est un Blackwood 

S O N E ou S O N E 

2SA    -     3♦       -  1SA - 2♥ _ 

3♥ -        4SA   3♠ - 4SA 

Ici convention SEF : rectification fitté sur TXS après 2SA  Ici rectification 3♠ (et non 2♠) montrant le fit et 17HLD 

Si on ne joue pas la convention SEF: 4SA est quantitatif 

Ou 

S O N E  

1♥    -          2SA (fitté)   - 

4SA  

Le 2SA fitté annonce le fit → alors 4SA est un Blackwood idem pour nos conventions 3T fit avec 3 atouts) ou 3K (4atouts) 



2.4 Règle n°4 :  

La règle n°1 est prioritaire sur la règle n°3 

 S O N E 

 1♦ - 1♥ - 

 1♠ - 3♦ -  

 3SA - 4SA 

4SA n'est pas un Blackwood malgré le fit à Carreau, car il suit directement une enchère à Sans-Atout. 

2.5 Règle n°5 :  

Lorsque le joueur fait précéder l’annonce de 4 Sans-Atout d'une enchère au palier de 4, c’est un Blackwood. Cette enchère au niveau 

de 4 montre un contrôle. 

 S O N E 

 1♦ - 1♥ - 

 1♠ - 3♦ - 

 3SA - 4♣ - 

 4♥ - 4SA 

Avec le même début que la séquence précédente de la règle 4, 4SA devient un Blackwood après l'enchère de contrôle à 4♣ 

 

3 LE 4SA QUANTITATIF 

3.1 Objectif 

33HL sont nécessaires pour demander un petit chelem à SA. Le 4SA quantitatif sert à vérifier que ce total est atteint entre les 2 

mains. 

4SA signifie : Partenaire as-tu assez de points pour jouer un petit chelem ? Es-tu au maximum ou au minimum de ton ouverture ? 

Exemple : N: 1SA, S : 4SA =  « Je veux bien jouer 6SA si tu es maximum » 

Le tableau ci-dessus est un guide pour décision 

 

Ouvreur Partenaire Total et annonce Partenaire Conclusion de l'ouvreur 

 =15H < 33H 3SA Passe 

15-17H =16 ou 17H 33H possible 4SA Passe ou 6SA 

 ≥18H ≥33H 6SA Passe 

 ≤ 18H < 33H 3SA Passe 

12-14H =19-20H 33H possible 4SA Passe ou 6SA 

 ≥ ≥ 33H 6SA Passe 

 = 11H < 33  3SA Passe 

20-21H = 12H 33H possible  4SA Passe ou 6SA 

 ≥ 13H ≥ 33H  6SA Passe 

 

4 LE 4SA BLACKWOOD 

4.1 Objectif 

Le Blackwood (du nom de son inventeur) est une enchère interrogative dont l'objectif est de connaître le nombre d'As (ou de clés) 

dans la ligne avant de demander un chelem. 

Quelques remarques préliminaires : 

• Le Blackwood ne se fait qu'après avoir vérifié la présence de contrôles dans les 4 couleurs. 

• Eviter de poser le Blackwood avec une chicane car la réponse ne donnera pas la couleur de ou des As (voir ci-dessous : 

Blackwood d'exclusion) 



• Outre le nombre d'As, la teneur de l'atout est déterminante dans la réussite d'un chelem; la réussite d'un chelem avec un 

As et le Roi d'atout dehors est inférieure à 50%. Il en est de même pour un chelem avec 4 clés dans un fit 8ème sans la 

Dame d'atout. 

• Le Blackwood se pose avec l'enchère 4SA.  

Dans cet article nous ne traiterons que le Blackwood "30-41" du SEF 

4.2 Les enchères 

Le Blackwood aux clés est l'enchère interrogative à 4SA. 

Le principe en est simple : On compte le Roi d'atout comme un As. Il y a donc 5 clés dans le jeu et il en faut au moins 4 pour 

demander un chelem. 

Les réponses sont : 

5♣ : 0 ou 3 clés 

5♦ : 1 ou 4 clés 

5♥ : 2 clés sans la Dame d'atout 

5♠ : 2 clés et la Dame d'atout 

5SA : 2 clés et une chicane 

6♣ : 1 clé et chicane ♣ 

6♦ : 1 clé et chicane ♦ 

6♥ : 1 clé et chicane ♥ 

6♠ : 1 clé et chicane ♠ 

 

Recommandation quand l'atout est une mineure : 

• Atout ♣ : il est nécessaire d'avoir 2 As ou 3 clés pour poser le Blackwood. 

• Atout ♦ : il est nécessaire d'avoir 1 As ou 2 clés pour poser le Blackwood. 

 

4.3 Interrogation à la Dame d'Atout 

Sur les réponses de 5♣ / 5♦, le capitaine peut demander si son partenaire possède la Dame d'atout :  

Il interrogera en utilisant la couleur immédiatement supérieure à la réponse de son partenaire, sauf si c’est la couleur agréée. 

Dans ce cas il choisira la couleur supérieure, 5SA exclu (qui reste une question aux Rois). 

Remarque : L’interrogation implique que la ligne possède les 5 clés. 

Si le répondant ne possède pas la Dame d’atout, il répond la « collante », c’est-à-dire l’enchère immédiatement au-dessus de 

l’interrogation, y compris SA. 

Toute autre enchère promet la Dame d’atout : 

Exemple : L'interrogé à la Dame d'atout et un Roi unique, le répondant au BW peut annoncer la couleur de ce Roi au palier de 6, à 

condition que la couleur soit moins chère que l’atout agréé. 

Principe : L’interrogation à la Dame d’atout est faite par la première couleur disponible. La réponse négative est donnée par 

la « collante ». 

4.4 Blackwood aux rois 

Après la réponse au BW aux As, l’enchère de 5SA est un BW aux Rois. Ce BW montre une recherche de grand chelem : les 5 clefs 

et la D d’atout sont présents. 

On nommera la couleur du premier roi que l’on possède. Avec 2 Rois on appelle le grand chelem, Avec 0 Roi on appelle le petit 

chelem. 

4.5 Réponse au blackwood après intervention adverse : système COP1 

Après l'intervention adverse les réponses au Blackwood sont modifiées. Le système préconisé est assez standard : 

Contre = 0 as 

Passe = 1 as 

1 cran au-dessus de l'intervention = 2 as 

2 crans au-dessus de l'intervention = 3 as 

Moyen mnémotechnique : Co pour contre = 0 As, P pour passe = 1As, Un pour 1cran au-dessus = 2AS 

 

 

 



5 BLACWOOD D'EXCLUSION 

Règle : Pour utiliser le Blackwood d'exclusion, plusieurs conditions sont requises : 

• Le fit établi est certain (pas de BW d'exclusion dans le cas d'un fit implicite) 

• Le joueur qui lance le BW d'exclusion possède une chicane ( nous n'étudions que le cas de chicane en mineure) et veut 

connaître le nombre d'As de son partenaire dans les couleurs autres que celle de sa chicane. 

• Il passe alors le palier de 4 SA et nomme la couleur de sa chicane au niveau de 5. 

Le Blackwood d’exclusion s'exprime toujours par une enchère de contrôle à saut, au-dessus du palier de la manche. Il s'exprime par 

un saut impossible dans la couleur de la chicane. Cette règle permet de ne pas confondre contrôle, Splinter et Blackwood exclusion,  

Exemples : 

 Sud      Ouest    Nord     Est 

 1♠       -        2♣       - 

 2♥       -        3♠       - 

 4♦ en Sud serait un contrôle, alors que 5♦ en Sud serait un blackwood d'exclusion     -   

Réponses à 5♦, sans compter l’As de Carreau, 

5♥   3 ou 0 cartes clés,  

5♠   4 ou 1 cartes clés, 

5SA  2 cartes clés, 

6♣   2 cartes clés plus la Dame d'atout. 

 

Remarque: Si l'adversaire intervient en contrant, le surcontre constituera le premier palier : 

En résumé : 

• Fit établi + une chicane 

• Saut au niveau 5 dans la couleur de la chicane 

• La réponse du partenaire exclut l'As de la chicane 


